Hilfestellung bei der Erfassung der Spieler

Fiir die Simulation werden die Spieler gebraucht. Die kann man per Hand eingeben oder die Daten
vom Deutschen Schachbund benutzen: ein vollautomatischer Import geht leider (noch) nicht, aber
zumindest kann man es sich etwas einfacher machen und die Daten kopieren.

Suchen Sie Thren Verein auf der Rating-Seite des DSB: https://www.schachbund.de/verein.html
Die DWZ-Rangliste mit allen Spielern eines Vereins sieht ungefdhr so aus:
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Markieren Sie jetzt die Spielerdaten: von ,,1.” bis zur ELO vom letzten Spieler:
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...dann STRG+C oder Rechtsklick und , kopieren“.

Im Mannschaftsorakel gehen Sie jetzt unter ,,Definition® auf ,,Spielerdaten vorbereiten“ und fiigen
die Daten dort ein. Das sollte dann etwa so aussehen:

« Wenn die Daten ok waren, kommen sie hier vorbereitet zuriick. Kopieren Sie sie in die Definition.

1. el owml F HAaTR R - ST 1836 - 70 ———-
2. E-~ ) I 1794 - 683 ————
3. T 1668 - 71 2027
4. T adisr —n T Tl 1591 - 11 @0 o————
5. T o, 1nomac 1577 - 65 2 ————-
6. G oLyt _7E 1429 - 45 ————=
7. - -y 1343 - 153 —————

8. 1302 - 10 @ -

9. ] i08z - 11 ————
10. Restp. -———

11. Bestp. -————

o
s8]

| spielerdaten umwandeln |

Klicken Sie auf ,,Spielerdaten umwandeln® und die Liste wird umgearbeitet:

Name und DWZ werden verwendet, fiir die iibrigen notwendigen Daten (Anwesenheit und
Mannschaft) wird ein Vorschlag vergeben.

Kopieren Sie die umgewandelten Daten, klicken Sie auf ,,Definition” und fiigen Sie IThre Spieler
dort ein.



